
COMPLET  |
Workshop : Initiation  à  la
conception sur un logiciel de
patronage 3D

Ce workshop s’adresse aux stylistes-modélistes intéressé·e·s
de découvrir la conception sur un logiciel de patronage 3D. Il
vise à se professionnaliser grâce aux outils de patronage en
3D et découvrir les multiples possibilités du logiciel pour
créer, concevoir, communiquer avec un atelier et créer des
visuels parlants de ses modèles.

Par qui ? Assia Kara, créatrice de mode non-genrée et sur
mesure. assiakara.com

Au programme :

Théorie (9h30 – 12h)
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– Présentation des différents logiciels de patronage 3D et de
leurs  différentes  fonctions  (développements  créatifs,
techniques et marketing).
– Analyse du lien entre la 3D et l’impact environnemental
– Présentation de l’interface VStitcher (Browzwear)

 

Pratique (13h – 16h30)

Selon  leur  niveau  et  leurs  besoins,  les  participant·e·s
travailleront de manière
individuelle sur l’un des 3 projets suivants :

Modification de patron : apprendre à modifier un patron
existant
Exercice de création : apprendre à créer un patron de
blouse à partir de zéro
Création personnelle : apprendre à créer un patron au
choix à partir de zéro

 

Quand ? Mardi 10 octobre 2023 de 9h30 à 16h30
Où ? Texlab (Design Station, 78 rue Paradis 4000 Liège)
En pratique : gratuit, limité à 8 personnes. Inscriptions
clôturées.

 

 

Article rédigé par Marie Cox.
Ce workshop est organisé par le Texlab/Wallonie Design.

Il est financé dans le cadre du projet FEDER  « Soutien à
l’intégration du design ».

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


